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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Descriptor:

Esta asignatura estudia la singularidad semantica y artistica del libro de artista y la
interdisciplinariedad con otros medios, hecho consustancial al mismo. En ella se
profundizara en esa interaccion, desde los lenguajes tradicionales a las nuevas
tecnologias, también se contemplara el paso de los limites bidimensionales hacia lo
tridimensionalidad, explorando nuevos materiales y soportes y su aplicacion y desarrollo
para la creacion grafica a partir del grabado.

Se analizaran las fases del proyecto artistico, desde la idea y conceptualizacion hasta la
produccion y distribucion finales, su integracién en el mercado del arte actual y su
visibilizacion en las estructuras artisticas, criticas y comerciales contemporaneas.

OBJETIVOS

Objetivos generales

¢ Fomentar la formacién experimental tedrico-practica orientada hacia la investigacién
que desarrolla una iniciativa personal y la toma de decisiones en un proyecto
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plastico.

e Analizar e identificar los problemas del arte a través de su experimentacion practica,
estimulando procesos de percepcion y conceptualizacion, desde una reflexion critica
y atendiendo a los distintos contextos o espacios en que se desarrolla.

e Realizar un correcto manejo de las fuentes de informacién, mediante el fomento de
las capacidades para la critica, el analisis, la sintesis, la observacién y la deduccion.

o Desarrollar la formacién intelectual y la capacidad critica, desde el ambito del arte y
la cultura visual actual.

e Aplicar los instrumentos conceptuales y practicos necesarios para la integracion de
los conocimientos adquiridos en procesos de creacion autonoma.

Objetivos especificos

e Adquirir conocimientos conceptuales y técnicos que permitan utilizar el objeto libro
como recurso de expresion plastica.

e Conocer el proceso grafico de las diferentes técnicas de grabado, que conducen
desde la idea inicial hasta la materializacion definitiva.

e Llevar a cabo mediante planteamientos interdisciplinares, la integracion de
diferentes facetas del conocimiento que permitan afrontar nuevos retos artisticos.

¢ Reflexionar sobre los conceptos de texto y comunicacién integrados en la expresion
artistica.

¢ Relacionar contenido, forma, materiales y lenguaje, elementos que constituyen la
estructura propia del libro de artista.

COMPETENCIAS

Competencias Basicas y Generales

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad
de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos
mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigledades.

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
autébnomo.

CG1 - Conocer y utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas
al ambito del dibujo y la grafica contemporanea.

CG3 - Comprender y ser capaz de aplicar las herramientas basicas de investigaciéon en
el ambito del dibujo y la grafica contemporanea.

CG4 - Comprender, analizar y evaluar teorias, resultados y desarrollos en el idioma de
referencia, ademas de en la lengua materna en el ambito del dibujo y la grafica
contemporanea.

CG5 - Poseer conocimientos racionales y criticos en el estudio del dibujo y la grafica
contemporanea.

CG6 - Conocer los métodos, técnicas e instrumentos de analisis para el estudio del
dibujo y la grafica contemporanea.



CG7 - Capacidad para encontrar soluciones alternativas en el planteamiento de un
problema aplicando estrategias novedosas y originales en el ambito del dibujo y la
grafica contemporanea.

CG8 - Conocer los fundamentos y las implicaciones econdémicas en los procesos de
creacion y produccion grafica.

CG9 - Resolver casos practicos, lo que implica la elaboracién previa del material, la
identificacion de cuestiones problematicas, la seleccidn, interpretacion y exposicion
argumentada en el ambito de la creacion y produccion grafica.

Competencias Transversales

CT2 - Conocer y aplicar las politicas y practicas de atencién a colectivos sociales
especialmente desfavorecidos e incorporar los principios de igualdad entre hombres y
mujeres y de accesibilidad universal y disefio adaptado para todos a su ambito de
estudio.

CT3 - Conocer y aplicar las herramientas para la busqueda activa de empleo y el
desarrollo de proyectos de emprendimiento, aplicando sus conocimientos al ejercicio
profesional.

CT4 - Desarrollar las aptitudes para el trabajo cooperativo y la participacion en equipos,
las habilidades de negociacion e incorporar los valores de cooperacion, esfuerzo,
respeto y compromiso con la busqueda de la calidad como signo de identidad.

CT5 - Utilizar un lenguaje inclusivo que respete las diversidades propias y caracteristicas
de las personas, y adquirir estrategias comunicativas orales y/o escritas eficaces para
favorecer la transmision del conocimiento.

CT6 - Analizar, razonar criticamente, pensar con creatividad y evaluar el propio proceso
de aprendizaje discutiendo asertiva y estructuradamente las ideas propias y ajenas,
ejerciendo auténtico espiritu de liderazgo.

Competencias Especificas

CE3 - Aplicar las herramientas, materiales y tecnologias innovadoras mas adecuadas
relacionadas con el dibujo y la grafica contemporaneas para obras originales de calidad.
CE4 - Aplicar los conocimientos acerca de las técnicas de creacion para emitir juicios
relativos a las obras artisticas de dibujo y grafica contemporaneas.

CE5 - Aplicar un conocimiento especializado y critico al estudio de la historia, técnicas y
procedimientos de grabado y estampacién tradicional para la creacion de obra grafica
original contemporanea incorporando nuevos medios y lenguajes.

CE8 - Planificar de forma auténoma la conceptualizacién y produccion de proyectos
artisticos personales en el dibujo y la grafica contemporaneas.

CE9 - Establecer vinculos entre la grafica y la industria para potenciar las posibilidades
creativas.

CE10 - Planificar exposiciones artisticas para la exhibicion de obras gréaficas y
dibujisticas en distintos espacios y contextos para lograr el maximo impacto entre los
visitantes.

CONTENIDOS

e Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.
o Concepto de libro de artista. Terminologia. Tipologias.
o Antecedentes y desarrollo.

o Interdisciplinariedad en el lenguaje del libro de artista.



Técnicas graficas, matrices y soportes.
Procedimientos tradicionales y nuevas tecnologias aplicadas al libro de artista.
Anadlisis del libro como soporte para una nueva forma de comunicacion visual.

METODOLOGIA

Clases tedricas que se desarrollaran en horarios de clase, con documentacion visual
y escrita. Se mostraran las etapas del proyecto libro de artista en cuanto a su
concepcidn, concrecion de la idea, adecuacién técnica y edicién del libro unico o de
tirada reducida. El profesorado expondra los diversos temas tedricos mediante
explicaciones complementadas con presentaciones en Power Point, que el
alumnado seguira en clase. Se proporcionaran textos y materiales en soporte
informatico y en PDF. Se utilizardn con frecuencia las nuevas tecnologias de la
informacion.

Los contenidos de la asignatura seran publicados en el Campus Virtual, asi como
una completa informacién para que el alumnado pueda ampliar y desarrollar su labor
investigativa

Clases tedrico-practicas donde el profesor/a introducira al alumnado en los diversos
aspectos relacionados con el libro de artista y su interacciéon con las técnicas de
reproduccion grafica. Revision de los fundamentos conceptuales y técnicos.

Tutorias dirigidas y personalizadas a los procesos y proyectos de los estudiantes.
El/la docente concedera aquellas tutorias y consultas que soliciten estudiantes de la
asignatura en formato presencial u online.

Visitas de exposiciones, museos, etc. como parte esencial de la contextualizacion
del dibujo y grabado en la sociedad actual, y su empleo como herramienta de
reflexion y produccion artistica.

Trabajo personal no dirigido: las/los estudiantes dedicaran al menos 10 horas de
estudio auténomo a la asignatura buscando reforzar los conocimientos impartidos.

Actividad Formativa

Competencias
Actividad generales, ECTS
transversales 'y
especificas
Los contenidos tedricos se impartiran mediante lecciones magistrales CB6, CG1

y se evaluaran mediante la correccion de ejercicios, trabajos y
proyectos de los/las estudiantes.

Las practicas completan la formacion del alumnado a través del CB7, CG7, CG9, CT3,
CT4, CT6, CE3, CE4,

seguimiento en el aula taller. Las competencias se adquieren CE5 CE7

mediante la resolucion de ejercicios en el aula bajo la direccion del
profesor/a, y también de modo auténomo por el alumnado.
El progreso adecuado y continuo de los/las estudiantes en el proceso CB7, CB9, CG1, CB7, 3

CT4, CTe, CE3, CE4,

de adquisicidon de competencias, se calificarda mediante la evaluacién CE5. CE7

global de sus trabajos y ejercicios practicos presentados al final del
curso. Las practicas tienen por objeto desarrollar entre el alumnado,
la observacién, comprension y el andlisis, asi como las metodologias
especificas empleadas. Para la evaluacion del conjunto de
competencias se realizaran exposiciones finales por parte de
estudiantes evaluadas por los/las docentes.



El alumnado debera desarrollar un proyecto personal con libertad a la hora de elegir
el lenguaje plastico o soporte tecnologico a utilizar. Presentara al final la memoria
explicativa y los bocetos preliminares al desarrollo del proyecto.

Tutorias especificas en las que el alumno/a pueda exponer sus dudas o solicitar
orientacion y ayuda en la realizacién y presentacion del proyecto libro de artista.
Trabajo no presencial del estudiante, desarrollado en los talleres, en horarios fuera
de clase, donde podran seguir complementando la labor realizada en clase. En esta
actividad se incluyen las horas de estudio, las dedicadas a la realizacion de trabajos,
practicas especificas y destrezas a adquirir.

Exposicion oral del trabajo final, con la finalidad de incentivar la participacion del
alumnado y estimular una valoracion critica y una perspectiva mas amplia del
conjunto de los proyectos realizados.

Como complemento a las clases impartidas, se invitara a algun especialista en la
materia para que imparta alguna conferencia sobre distintos aspectos del libro de
artista.

Actividad del estudiante

Estudio de los contenidos tedricos.
Lecturas de textos.

Propuesta de ejercicios para realizar tanto en las clases presenciales, como en el
tiempo dedicado a la formacién autonoma del alumnado sobre los temas tratados.

Participacion en debates, talleres y otras actividades de clase.

CRONOGRAMA

Las actividades que los/las estudiantes han de realizar a lo largo del curso se expondran
por el profesorado al comienzo de éste.

EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION | PONDERACION
MiNIMA MAXIMA
Prueba escrita sobre las materias impartidas en cada una de 50 15.0
las asignaturas del master.
Valoracién de proyectos artisticos presentados por parte de
los estudiantes. 350 200
Asistencia continuada y participacion en las clases. 50 15.0
Valoracién de las actividades practicas programadas,
seminarios y presentaciones de los estudiantes, teniendo en
cuenta la evoluciéon del alumno a lo largo de dichas 250 40.0
actividades, su participacion activa en las mismas y sus
aportaciones al grupo.

Evaluacion continua a través del seguimiento del trabajo en el aula y la tutorizacion

del desarrollo del proyecto artistico. Se valorara positivamente la correcta relacion

con el contexto artistico, originalidad, coherencia conceptual y plastica, elaboracion

técnica optima, grado de implicacion y capacidad tanto critica como autocritica del

alumno frente a los objetivos planteados.

Asistencia y participacién en las clases. Los estudios de Master son presenciales,

por lo que es obligatoria la asistencia a las clases.

Evaluacién global del proceso de aprendizaje y la adquisicién de competencias y
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conocimientos.

e EI70 % de la calificacion corresponde a la presentacion final de trabajos. Se evalua
tanto sus aspectos técnicos formales como los conceptuales.

e EI 30 % de la calificacion corresponde a las notas tomadas en los debates,
seminarios y participacién en las actividades planteadas por la asignatura.

e La calificacion final numéricas sera de0O a 10, segun la legislacién vigente.
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